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Kill Wreck
Posted by midas - 2013/06/28 08:35
_____________________________________

Доброго времени суток. 
Слав  - можно в новом обновлении сделать чтоб бот за собой убивал вреки?? Для роскачки
системы очень нужно. 
Заранее благодарен

============================================================================

Re: Kill Wreck
Posted by Slav2 - 2013/06/28 13:13
_____________________________________

Обьясни в чем прикол? Вреки и сами пропадут через 2 часа. Чтобы никто не знал что ты
хантишь?

============================================================================

Re: Kill Wreck
Posted by AlexMir - 2013/06/30 01:30
_____________________________________

Слав, просто есть некий опыт что отсутствие вреков способствует более быстрому появлению
неписи в белте, это нужно именно для раскачки системы. В раскаченой системе этого уже не
требуется, потому как вреки все вкусностями забиты особенно если есть лутер :)

============================================================================

Re: Kill Wreck
Posted by Slav2 - 2013/06/30 06:15
_____________________________________

Новый респ появляется быстрее когда кто-то приварпывает в белт. Это триггер для появления
респа, и я думаю триггер только один. Для раскачки лучше запустить лутера, но без танка с
задачей лута контейнеров, чтобы он просто варпал из белта в белт хотябы на шатле и ничего не
делал (отсутствие контов). 

Хотя может и вреки играют какую то роль, если считать появление обьекта (приварп корабля) в
белт где нет обьектов лучше вызывает респ нежели приварп в белт где уже есть обьекты. Надо
будет поэкспериментировать.
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